







De aqui se cogen las
cartas de eventos, para

ganar o perder puntos de
libertad y seguridad.
























Esta carta de ayudará si
hace falta un bonus de
puntos tanto en
seguridad como en
libertad.

Aquí se pone la carta de
Gran Evento que se
facilitará a los 20 minutos
de empezar el juego.

Libertad                           Seguridad

Eventos Gran EventoJoker Puntos

 Dilema de Schengen
REGLAS:1)El objetivo es mantener el mismo nivel entre seguridad y libertad

2)Todos los grupos empezaran en el nivel 2 tanto de seguridad, como de libertad
3)Cada carta aumenta o disminuye los niveles en dos puntos.

4)Cuando el grupo este a punto de quedarse sin puntos, puede usar la carta Jolly (una unica vez) para recuperar
puntos en los dos valores. 

5)Pasaddo 20 minutos, se reparitrá la carta de "Gran Evento" 
Los dinamizadores tienes las cartas de consecuencias, divididas entre las opciones:

 A. Libertad 
B. Seguridad
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