édagogique T‘ N‘N
ElaTrtFi)e j: Sgtril?ngtt::fhed MQ‘%ERSAT‘ONS 5\

Objectifs pédagogiques:

e |dentifier les effets positifs de la migration en Europe.

Matériel nécessaire:

- Ificelle
- Ciseaux
- 11 mots-clés imprimés

TIMING DE L'ACTIVITE
Explication du jeu 5’
Réflexion individuelle 5
Jeu 20
Création des bracelets+ debrief 5
TOTAL 35’

Déroulé:

e les participantes forment un cercle et l'animateurrice distribue un
mot-clé & chaque personne. S'il y a plus de 11 participant.e.s, créez des



groupes de 2. L'animateur.rice tient la ficelle avant le commencement du
jeu.

Chaque participant.e doit trouver au moins un argument en faveur de
limpact positif de la migration & partir de son mot.

Ensuite chaque participant.e partage son argument avec le groupe, prend
un bout de ficelle et le passe a une autre personne (qui partage & son tour
son argument) pour former un réseau dimpacts positifs avec la ficelle. I
est possible que les participant.e.s prennent la parole plus d'une fois pour
ajouter des arguments sur les impacts positifs de la migration.

A la fin de l'activité, les participant.e.s peuvent couper une partie de la
ficelle pour former un bracelet ou un collier.

Conseils pour I'animateur.rice:
Si les participant.e.s sont en difficulté de trouver des arguments:

les encourager a partager des exemples de leur vie personnelle.
les encourager & imaginer des impacts positifs pour les personnes/pays
qui migrent mais également pour les personnes/pays qui accueillent.

ANNEXE :

Les mots-clés:
Impbts
Emploi
Démographie
Education
Divertissement
Echange
Soins / Santé
Culture
Sécurité

. Science/Recherche
Politique
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